SA FAR DOM
DIG ATT
KOPA




TEKNIK 1
FRUSTRATION

Det kanske later konstigt att du skulle kdpa mer om du blir sur
eller frustrerad, men det ar ratt vanligt.

Det finns manga spel som man kan spela gratis. Vilket ar kul! Men
ibland ldser sig spelen efter att du har spelat en stund, och da
maste du védnta innan du kan spela igen. Ofta spelas det upp en
reklam ndr du véntar.

Den minuten kan kdnnas valdigt 1ang nar du haft sa roligt med
spelet.

For att slippa vianta kan du kdpa snabbpass, men da ar inte spelet
gratis langre. Det dr ocksa vanligt att du behover betala for att
slippa reklam ndr du ska lyssna pd musik eller kolla pa en video.

Du kan betala for att slippa allt det jobbiga.
Kanske lagger de till det jobbiga just for att du ska betala?



TEKNIK 2
GAVA

Du kanske bara skulle ha en sak ndr du gick till
affiren, men sa star det ’ta tre och betala for tva”.

"Toppen! Vilket bra erbjudande!” tycker du, men det
far dig ocksd att kopa mer dn vad du tdnkt fran borjan.

P4 internet anvdnder personer ofta l6ften om gavor
eller speciella rabattkoder som ett satt att fa dig att
klicka pa just deras lank.

Men hade du ens tankt att kopa saken fran borjan,
innan du hérde om rabatten?



TEKNIK 3
BRATTOM

Det har ar en vanlig teknik. Om kopet gdr snabbt hinner
du inte tinka efter sa mycket.

Du har kanske sett nar det star: ”Bara fa kvar”, ”Rean tar
slut i helgen” eller “’Specialerbjudande just nu”.

V1 blir stressade och vill inte missa om en bra deal. Darfor
koper vi pd en gang.

Det kan ocksd handla om produkter om sdljs som /imited
edition, alltsa sadant som bara gar att fa tag pa en gang.
Da kdnner man att man bara maste kopa.

Sen kanske det visade sig att vi inte alls tankt igenom
kopet och dngrar oss 1 efterhand.



TEKNIK 4
GRUPPTRYCK

Du har nog hort talas om grupptryck tidigare.

Grupptryck kan fd dig att kopa saker som du
egentligen inte vill ha, eller kanske inte har rad
med just nu.

Man vill garna ha likadana saker som sina
vanner, annars hamnar man latt utanfor.

Det har vet ocksa foretagen som saljer saker till
dig. De vill gdrna fa det att se ut som att alla
anvander deras produkt, och att du skulle vara
konstig om du inte gor det.



KORT REPETITION

Frustration — anvands ofta vid spel, ex. kOp snabbpass for att slippa vdanta pa ndsta runda.
Gava — kop var produkt och fa rabatt eller ndagonting gratis pa kopet
Brattom — erbjudanden som bara racker en kort tid, klockor som tickar, limited edition

Grupptryck — vilja ha det som andra har, kan vara klader eller skins i olika spel.
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